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Che cos’e l'intelligenza artificiale?

L’obiettivo dell’IA e

sviluppare macchine
che si comportino come
se fossero intelligenti.

John McCarthy, 1955




Che cos’e l'intelligenza artificiale?

L’intelligenza artificiale e la
capacita dei computer digitali o dei
robot controllati da computer di
risolvere problemi normalmente

associati alle capacita di

elaborazione intellettuale piu
elevate degli esseri umani.

Enciclopedia Britannica




Che cos’e l'intelligenza artificiale?

L’intelligenza artificiale e
lo studio di come far fare
ai computer cose in cul,
al momento,
le persone sono migliori.

Elaine Rich, UT Austin




Cervelli e computer




Alan Turing (1912 — 1954)




Il gioco dell'imitazione
(versione standard)
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Il gioco dell'imitazione
(versione originale)
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Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716)




Characteristica Universalis e
Calculus Ratiocinator




Characteristica Universalis e
Calculus Ratiocinator

Basta
guerre!




Characteristica Universalis e
Calculus Ratiocinator




Kurt Godel (1906 — 1978)




Cervelli e computer
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Reti neurali
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| problemi del Machine Learning







Agenti e robot
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Agenti e robot
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Sistemi basati sulla conoscenza

knowledge - knowledge data knowledge-
sources acquisition processing

knowledge engineer
knowledge base Uy
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Stephen Hawking (1942 — 2018)




Sullautomazione che crea disoccupazione

Se le macchine producono tutto cio di cui abbiamo bisogno,
il risultato dipendera da come le cose sono distribuite.
Tutti possono godersi una vita di ozio lussuoso
se la ricchezza prodotta dalle macchine e condivisa,
la maggior parte delle persone puo finire miseramente povera
se i proprietari delle macchine fanno pressione con successo
contro la ridistribuzione della ricchezza.
Finora, la tendenza sembra essere
verso la seconda opzione,
con la tecnologia che guida
una disuguaglianza sempre crescente.




Su che cosa insegnare in una classe di IA

Incoraggia i tuoi studenti a pensare

non solo a come creare [’'IA,
B, ma anche a come garantirne
i un uso vantaggioso.




Un approccio interdisciplinare




