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Diagrammi di flusso
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Algoritmo  per
cuocere la pasta

acqua,
pentola,
sale, pasta

acqua in pentola

}
pentola sul gas
¥
attendi
|
sale
‘ '
pasta —> atttendi
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Algoritmo  per
esseri umani,

non per

acqua,
pentola,
sale, pasta

computer, per l
vari motivi. acqua in pentola
pentola sul gas
¥
attendi
Y‘L‘@ n —
sale
pasta —> atttendi

scola




Un computer e un calcolatore: puo solo
ricevere dati numerici, elaborare dati
numerici, e restituire dati numerici.




Algoritmo per fare 4 + 4.
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Algoritmo per fare a + b.



Fare il diagramma di flusso di un

algoritmo che riceve in input un numero
e restituisce in output il numero

aumentato di 1.







Fare il diagramma di flusso di un

algoritmo che riceve in input un numero
e restituisce il suo doppio se il numero e
dispari, la sua meta se il numero e pari.







Fare il diagramma di flusso di un
algoritmo che riceve in input due numeri
e restituisce il piu grande dei due.







e se a = b?
| casi limite
vanno trattati
con attenzione.




Fare il diagramma di flusso di un

algoritmo che riceve in input due numeri
e restituisce il loro massimo comune

divisore.




