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L" INFORMATICA
PER LA
COMUNICAZIONE

VERDICCHIO M., INFORMATICA PER LA COMUNICAZIONE, FRANCO ANGELI, MILANO, 2015 (SECONDA EDIZIONE)
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ANALISI
ANNOTAZIONE
CONVERSIONE
EDITING

MINING
ELABORAZIONE
RICONOSCIMENTO
TRASCRIZIONE
VISUALIZZAZIONE
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GODIFIGA

CORRISPONDENZA BIUNIVOGA TRA ENTITA DI
QUALUNQUE TIPO E LINSIEME DEI NUMERI NATURALI



GUDIFIGA




[IGITALE DUNQUE GALGOLO:

E POSSIBILE DESGRIVERE INTERMINI DI

QUESTINUMERI POSSONO ESSERE TRA PERSONE,

EVENTUALMENTE GONIL SUPPORTO DI COMPUTER E RETI DI

TELEGOMUNICAZIONE

IL DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA
UNIVERSALMENTE GONDIVISH

SONO NEGESSARI
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IMMAGINI DIGITALI
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e 1 DEFINIZIONE
® 2 STORIA E METODO

@ 3 FONDAMENTI MATEMATICI. NUMERO
@ 4 7 3-DH A
@ 5 FONDAMENTI FISICI . CIRCUITO

| TESTI
6 LE DH APPLICATE A TESTI E DOCUMENTI
7 PROBLEMI DI METODO

® 8 CONVERGENZE DISCIPLINARL: IL TESTO

GLI OGGETTI

@9 - 7-DH -l
10 LO STATUTO DELLE IMMAGINI DIGITALI
11 LE DH APPLICATE ALLE IMMAGINI

1 SUONI
@ 12 LA CODIFICA DEI SUONI DIGITALI
13 NARRAZIONI MULTIMEDIALI E MEMORIA

® 14 ASPETTI GESTIONALI
e 15 DH VISIONI
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JOVE SONO I NUMERI?




MAGINE PUO ESSERE
SSA IN UN SISTEMA DI

DINATE, IN MODO CHE
LA POSIZIONE DI OGNI PIXEL
SIA DETERMINATA DA UNA
COPPIA DI NUMERI ( , )
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- UNTMMAGINE DIGITALE EUNTMMAGINE DESCRITTA IN TERMINI DI NUMER
- GHIUNQUE ABBIA | NUMER E IN GRADO DI RICOSTRUIRE QUELLTMMAGINE

- QUESTO E CI0 CHE RENDE LE IMMAGINI DIGITAL! DIVERSE DAGL! OGGETTI FISICL
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HARDWARE

| numer da solinon possono creare nulla:akh

'sia comantlato tla questi numeri e che crei oggettifisici di conseguenza.

Nel caso delle immagini digitali, ahbiamo hisogno di monitor e schermi (matrici di
triplette di LED) che
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convertanoinumeri RBG in effettiva luce colorata
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& devonoessere daccordo sulla corrispondenza tra numeri e posizione e colore tei pixel 3

§ Uno standard & un accordo universale trai costruttori i hardware e produrttor di contemuti su come Inoltre, perché la societa &

£ possa lavorare coni numeri e usarl per costruire immagini su diversi dispositiviin tutto il mondo, tutti devono essere daccordo
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USASCIl code chart
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INGRANDENDO UN'IMMAGINE DIGITALE

e G RITROVIAMO CON PINEL MONOGROMATIC
ORGANIZZATIIN UNA MATRIGE RETTANGOLARE
o PIXEL: PORTMANTEAU DI 'IMMAGINE"E "ELEMENTO"
o UN PIXEL E IL PIU PICCOLO ELEMENTO DI
UNIMMAGINE DIGITALE
o MATRIGE: UN ELENGO DI ELEMENTI ORGANIZZATI IN
UNA TABELLA GON RIGHE E GOLONNE
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IMMAGINI DIGITALI

| PIXEL SONO PIATTI

| PIXEL SONO ORGANIZZATI IN MATRICH
| PIXEL HANNO UN GOLORE

| PIXEL FORMANO IMMAGINI

OGGETTI FlSIG

GiLI ATOMI SONO SFERICH

GLIATOMI SONO ORGANIZZATI IN STRUTTURE
GOMPLESSE DI QUALSIASI FORMA

GLI ATOMINON HANNO UN GOLORE (SONO
TROPPO PICCOLI PER AVERE UN GOLORE)
GLIATOMI FORMANO OGGETTI



IMMAGINE DIGITALE " DGGETTO FISICO

PUOESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE = PUO ESSERE MESSO SUL PAVIMENTO

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNLAPTOP +  PUDESSERE MESSO SU UN TAVOLO
PUO ESSERE INVIATA VIA E-MAIL o  PUDESSERE INVIATO PER POSTA

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE «  NONPUDESSERE SUL PAVIMENTO E SUUN
E U UNCOMPUTER PORTATILE ALLO STESSO TAVOLOALLO STESSO TEMPO
TEMPO
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!

QUALE LAVERA NATURA DELLE IMMAGINI DIGITALI?
NON SONO ESATTAMENTE GOME GLI OGGETTI
FISIGI, MA ABBIAMO SEMPRE BISOGNO DI OGGETT]
FISIGI PER GUARDARE LE IMMAGINI DIGITAL

GHE TIPO DIENTITA SONO LE IMMAGINI DIGITALI?



BIBLIOGRAPHY

» Verdicchio M., Linformatica per la comunicazione, Franco Angeli, Milano,
2015 (seconda edizione)
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HEALIA






rate Brain Art

b

Karen Norber

82


http://harbaugh.uoregon.edu/Brain/




REALTA




—
IMMAGINE MENTALE




RAPPRESENTAZIONE DELLA REALTA



INGRANDENDO UN'IMMAGINE DIGITALE

e G RITROVIAMO CON PINEL MONOGROMATIC
ORGANIZZATIIN UNA MATRIGE RETTANGOLARE
o PIXEL: PORTMANTEAU DI 'IMMAGINE"E "ELEMENTO"
o UN PIXEL E IL PIU PICCOLO ELEMENTO DI
UNIMMAGINE DIGITALE
o MATRIGE: UN ELENGO DI ELEMENTI ORGANIZZATI IN
UNA TABELLA GON RIGHE E GOLONNE
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IMMAGINI DIGITALI

| PIXEL SONO PIATTI

| PIXEL SONO ORGANIZZATI IN MATRICH
| PIXEL HANNO UN GOLORE

| PIXEL FORMANO IMMAGINI

OGGETTI FlSIG

GiLI ATOMI SONO SFERICH

GLIATOMI SONO ORGANIZZATI IN STRUTTURE
GOMPLESSE DI QUALSIASI FORMA

GLI ATOMINON HANNO UN GOLORE (SONO
TROPPO PICCOLI PER AVERE UN GOLORE)
GLIATOMI FORMANO OGGETTI



IMMAGINE DIGITALE " DGGETTO FISICO

PUOESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE = PUO ESSERE MESSO SUL PAVIMENTO

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNLAPTOP +  PUDESSERE MESSO SU UN TAVOLO
PUO ESSERE INVIATA VIA E-MAIL o  PUDESSERE INVIATO PER POSTA

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE «  NONPUDESSERE SUL PAVIMENTO E SUUN
E U UNCOMPUTER PORTATILE ALLO STESSO TAVOLOALLO STESSO TEMPO
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QUALE LAVERA NATURA DELLE IMMAGINI DIGITALI?
NON SONO ESATTAMENTE GOME GLI OGGETTI
FISIGI, MA ABBIAMO SEMPRE BISOGNO DI OGGETT]
FISIGI PER GUARDARE LE IMMAGINI DIGITAL

GHE TIPO DIENTITA SONO LE IMMAGINI DIGITALI?



IMMAGINE DIGITALE



QUAL ELA VERA NATURA DIGITALE DELLE IMMAGINI DIGITALI?

£ POSSIBILE DESCRIVERE UNENTITA IN TERMINI DI NUMER

-QUESTI NUMERI POSSONO ESSERE SGAMBIATI TRA LE PERSONE, EVENTUALMENTE GON IL
SUPPORTO DI GOMPUTER E RETI DI TELEGOMUNIGAZIONE

-IL FORMATO DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA STANDARD UNIVERSALMENTE
GONDIVISH

-S0NO NEGESSARI DISPOSITIVI SPEGIALI PER GREARE OGGETTI FISIGI DALLA LORO
DESGRIZIONE NUMERIGA




IMMAGINE DIGITALE VR
IMMAGINE DIGITALE
MMAGINE DIGITALEAR



IMMAGINE DIGITALE VR
IMMAGINE DIGITALE AR



IMMEDIATEZZA

Andrea Pinotti
Alla soglia dell'immagine
Da Narciso alla realta virtuale
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IMMAGINE DIGITALE



ESOERE DIGITALE DELLIMMAGINE

« - EPOSSIBILE DESCRIVERE UN'ENTITA IN TERMINI DI NUMER

o (QUESTINUMERI POSSONO ESSERE SCAMBIATI TRA LE PERSONE, EVENTUALMENTE
GONIL SUPPORTO DI COMPUTER E RETI DI TELECOMUNIGAZIONE

o |L FORMATO DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA STANDARD
UNIVERSALMENTE GONDIVISH

« SONO NEGESSARI DISPOSITIVI SPEGIALI PER GREARE OGGETT! FISIGI DALLA LORG
DESCRIZIONE NUMERIGA




ESOERE DIGITALE DELLO STATUTO DELLIMMAGINE

o IN VIRTU DI QUEGLI EFFETTI QUEL GHE

VIENE PROMOSS0 E' IL GONVINGIMENTO DI
UNAGGESSO DIRETTO E SENZA MEDIAZIONI
AL REALE, PRIVO DI MANIPOLAZIONI E
INTERFERENZE, GARANTE DI UN APERTURA
SENZAFILTRIALLA VERITR STESSA.
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