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Karen Norberq, rate Brain Art



http://harbaugh.uoregon.edu/Brain/




REALTA




—
IMMAGINE MENTALE




RAPPRESENTAZIONE DELLA REALTA



INGRANDENDO UN'IMMAGINE DIGITALE

e G RITROVIAMO CON PINEL MONOGROMATIC
ORGANIZZATIIN UNA MATRIGE RETTANGOLARE
o PIXEL: PORTMANTEAU DI 'IMMAGINE"E "ELEMENTO"
o UN PIXEL E IL PIU PICCOLO ELEMENTO DI
UNIMMAGINE DIGITALE
o MATRIGE: UN ELENGO DI ELEMENTI ORGANIZZATI IN
UNA TABELLA GON RIGHE E GOLONNE
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IMMAGINI DIGITALI

| PIXEL SONO PIATTI

| PIXEL SONO ORGANIZZATI IN MATRICH
| PIXEL HANNO UN GOLORE

| PIXEL FORMANO IMMAGINI

OGGETTI FlSIG

GiLI ATOMI SONO SFERICH

GLIATOMI SONO ORGANIZZATI IN STRUTTURE
GOMPLESSE DI QUALSIASI FORMA

GLI ATOMINON HANNO UN GOLORE (SONO
TROPPO PICCOLI PER AVERE UN GOLORE)
GLIATOMI FORMANO OGGETTI



IMMAGINE DIGITALE " DGGETTO FISICO

PUOESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE = PUO ESSERE MESSO SUL PAVIMENTO

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNLAPTOP +  PUDESSERE MESSO SU UN TAVOLO
PUO ESSERE INVIATA VIA E-MAIL o  PUDESSERE INVIATO PER POSTA

PUO ESSERE VISUALIZZATA SUUNO SMARTPHONE «  NONPUDESSERE SUL PAVIMENTO E SUUN
E U UNCOMPUTER PORTATILE ALLO STESSO TAVOLOALLO STESSO TEMPO
TEMPO
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QUALE LAVERA NATURA DELLE IMMAGINI DIGITALI?
NON SONO ESATTAMENTE GOME GLI OGGETTI
FISIGI, MA ABBIAMO SEMPRE BISOGNO DI OGGETT]
FISIGI PER GUARDARE LE IMMAGINI DIGITAL

GHE TIPO DIENTITA SONO LE IMMAGINI DIGITALI?



IMMAGINE DIGITALE



QUAL ELA VERA NATURA DIGITALE DELLE IMMAGINI DIGITALI?

£ POSSIBILE DESCRIVERE UNENTITA IN TERMINI DI NUMER

-QUESTI NUMERI POSSONO ESSERE SGAMBIATI TRA LE PERSONE, EVENTUALMENTE GON IL
SUPPORTO DI GOMPUTER E RETI DI TELEGOMUNIGAZIONE

-IL FORMATO DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA STANDARD UNIVERSALMENTE
GONDIVISH

-S0NO NEGESSARI DISPOSITIVI SPEGIALI PER GREARE OGGETTI FISIGI DALLA LORO
DESGRIZIONE NUMERIGA




IMMAGINE DIGITALE VR
IMMAGINE DIGITALE
MMAGINE DIGITALEAR



IMMAGINE DIGITALE VR
IMMAGINE DIGITALE AR



Andrea Pinottl
Alla soglia dell'immagine
Da Narciso alla realta virtuale

E{t% Piccola Biblioteca Einaudi
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IMMEDIATEZZA

Andrea Pinott
Alla soglia dell'immagine
Da Narciso alla realta virtuale

G i} Piccola Biblioteca Einaudi
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IMMAGINE DIGITALE



ESOERE DIGITALE DELLIMMAGINE

« - EPOSSIBILE DESCRIVERE UN'ENTITA IN TERMINI DI NUMER

o (QUESTINUMERI POSSONO ESSERE SCAMBIATI TRA LE PERSONE, EVENTUALMENTE
GONIL SUPPORTO DI COMPUTER E RETI DI TELECOMUNIGAZIONE

o |L FORMATO DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA STANDARD
UNIVERSALMENTE GONDIVISH

« SONO NEGESSARI DISPOSITIVI SPEGIALI PER GREARE OGGETT! FISIGI DALLA LORG
DESCRIZIONE NUMERIGA




ESOERE DIGITALE DELLO STATUTO DELLIMMAGINE

o IN VIRTU DI QUEGLI EFFETTI QUEL GHE

VIENE PROMOSS0 E' IL GONVINGIMENTO DI
UNAGGESSO DIRETTO E SENZA MEDIAZIONI
AL REALE, PRIVO DI MANIPOLAZIONI E
INTERFERENZE, GARANTE DI UN APERTURA
SENZAFILTRIALLA VERITR STESSA.
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