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10



11



INFORmes un PERLE
DIGITAL HUMANITIES




123456789012345678901234567390

13



123456789012345678901234567390

computazione

Simboli

Rappresentazione

[ )
Codifiche

Differenze

Convenzioni

14









GOMPUTAZIONE

ECATTIVITK DEL FAR DI CONTO
ATTRAVERSO DELLE

OPERAZIONI GHE ALTRONON
SONOGHE ELABORAZIONE E
TRASFORMAZIONE DI SIMBOL,
DIRAPPRESENTAZION.

VERDICCHIO M., 2015,PP. 2 -4

AJSANDO LA LINGUA ITALIANA PER PARLARE
DIINFORMATIGA NCN ST APPREZZA QUESTO
FORTE, ANZI, DEFINITORIO LEGAME GONLA
GOMPUTAZIONE, MA IL DISGORSO E BEN
DIVERSO IN INGLESE. UNO DEI PADRI DELLA
DISGIPLINA, ALAN TURING, QUANDQ PARLAVA
DI“COMPUTER" IN UNO DEI SUOI PIU
IMPORTANTILAVORI INTENDEVA UNA
"PERSONA GHE FADI GONTO" E DELLE AZIONI
GHE GOMPIE NELLA SUA TESTA QUANDOLO
FA...







.| WILL ARGUE AGAINST THE TRADITIONAL CHASM BETWEEN THE "ANALOG™ AND THE “DIGITAL'BY SHOWING THAT NOT ONLY THE TWO TEGHNOLOGIES ARE NOT IN OPPOSITION,
BUT THEY GOEXIST, AND THAT DIGITAL TECHNOLOGY IS PREDOMINANT BEGAUSE IT ALLOWS FOR EASIER STORAGE AND TRANSMISSION OF DATA, WHIGH LEAD TO TWO KEY
ASPEGTS: MEMORY AND GONNECTIVITY...

DIGITAL SIGNALS ARE MUCH EASIER TO STORE AND TRANSMITOVER LONG DISTANGES THAN ANALOG SIGNALS THIS IS THE KEY DIFFERENGE THAT DETERMINED THE SUGGESS OF
DIGITAL TEGHNOLOGY OVER THE ANALOG. IT IS A MATTER OF PRAGTIGALITY RATHER THAN AN AGTUAL ONTOLOGIGAL DISTINGTION: MOST SYSTEMS NOW RELY ON DIGITAL
SIGNALS BECAUSE THEY ARE LESS AFFEGTED BY DISTURBANGES AND THIS MAKES , THEM EASIER TO STORE AND TO TRANSMIT OVER LONG DISTANGES THAN ANALOG
SIGNALS..

.ANOTHER SUGGESS FAGTOR FOR DIGITAL MEMORIES DERIVES FROM THE VERSATILITY OF THE BINARY GODE, WHICH ENABLES GOMPUTER DESIGNERS TO EASILY GREATE
ENGODINGS, THAT IS, MATHEMATIGAL GORRESPONDENGES BETWEEN FINITE SEQUENGES OF 0S AND 1S AND ENTITIES IN THE PHYSIGAL WORLD. THIS WAS THE GREAT
INTUITION THAT BROUGHT DIGITAL MEMORIES TO THE GENTRE STAGE OF COMPUTER SCIENGE MID-20TH GENTURY: THE POSSIBILITY TO STORE NOT ONLY THE DATA TO
ELABORATE, BUT ALSO THE INSTRUGTIONS BY WHICH SUGH DATA WERE T0 BE ELABORATED..

.THUS, DIGITAL MEMORIES WITH THE STORED PROGRAM GONGEPT ALLOWED, FOR THE FIRST TIME IN THE HISTORY OF TEGHNOLOGY, FOR THE STORAGE OF DATA AND THE
OPERATIONS TO PERFORM ON THOSE DATA. THIS WAS THE BIRTH OF AUTOMATED ITERATION, THAT IS, THE POSSIBILITY TO PROGRAM A MAGHINE TO PERFORM GOMPLEX
SEQUENGES OF DIFFERENT OPERATIONS...

THE TECHNIGAL ADVANGEMENTS BETWEEN THE 13908 AND THE 20108 IN TERMS OF THE GONTENTS THAT A BROWSER GAN SHOW ARE OBVIOUS: IN LITTLE MORE THAN A DEGADE
WE GO FROM TEXT AND DIGITAL PHOTOGRAPHS TO FULLFLEDGED VIDEOS, SUPERPOSITIONS OF COMPUTER-GENERATED GRAPHIGS AND PHOTOS, GOMPUTER-GENERATED
GRAPHIGS INTERAGTING WITH USER-GENERATED DRAWINGS ON THE FLY, AND SO ON. THESE ENHANGEMENTS, WHIGH ARE THEORETICALLY MADE POSSIBLE BY THE
DIGITISATION OF THE CONTENTS, ARE MADE PRAGTIGALLY FEASIBLE BY THE TEGHNOLOGIGAL EVOLUTION OF DIGITAL DEVIGES, COMPRISED OF GIRGUITS THAT ARE EVERY YEAR
MORE MINIATURISED AND DENSER WITH TRANSISTORS, WHICH INGREASES THE NUMBER OF OPERATIONS THAT A GOMPUTER IS ABLE TO PERFORM PER UNIT OF TIME...
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.1 OPPORRO AL TRADIZIONALE ABISSO TRA "ANALOGICO" E "DIGITALE" MOSTRANDO CHE NON SOLO LE DUE TEGNOLOGIE NON SONO IN OPPOSIZIONE, MA COESISTONO, E CHE LA TECNOLOGIA
DIGITALE E PREDOMINANTE PERCHE PERMETTE UNA PIU FAGILE MEMORIZZAZIONE E TRASMISSIONE DEI DATI, GHE PORTANO A DUE ASPETTI GHIAVE: LA MEMORIA E LA GONNETTIVITA.

.| SEGNALI DIGITALI SONO MOLTO PIU FAGILI DA IMMAGAZZINARE E TRASMETTERE SU LUNGHE DISTANZE RISPETTO Al SEGNALI ANALOGICI QUESTA E LA DIFFERENZA CHIAVE CHE HA DETERMINATO IL
SUCCESSO DELLA TECNOLOGIA DIGITALE RISPETTO A QUELLA ANALOGICA. SI TRATTA DI UNA QUESTIONE DI PRATICITA PIUTTOSTO GHE DI UNA VERA E PROPRIA DISTINZIONE ONTOLOGICA: LA
MAGGIOR PARTE DEI SISTEMI ORA SI AFFIDANO Al SEGNALI DIGITAL! PERGHE SONO MENO INFLUENZATI DAI DISTURBI E QUESTO LI RENDE PIU FACILI DA MEMORIZZARE E DA TRASMETTERE SU
LUNGHE DISTANZE RISPETTO Al SEGNALI ANALOGICL...

N ALTRO FATTORE DI SUGCESS0 DELLE MENORIE DIGITALI DERIVA DALLA VERSATILITA DEL CODIGE BINARIO, CHE PERMETTE Al PROGETTISTI DI COMPUTER DI CREARE FAGILMENTE GODIFICHE, CIOE
CORRISPONDENZE MATEMATICHE TRA SEQUENZE FINITE DI O E 1ED ENTITA DEL MONDO FISICO. QUESTA E STATA LA GRANDE INTUIZIONE CHE HA PORTATO LE MEMORIE DIGITALI AL GENTRO
DELLINFORMATICA A META DEL XX SEGOLO: LA POSSIBILITA DI MEMORIZZARE NON SOLO | DATI DA ELABORARE, MA ANCHE LE ISTRUZIONI CON CUI TALI DATI DOVEVANO ESSERE ELABORATI.
QUESTA FULANASGITA DELLTTERAZIONE AUTOMATIZZATA, GIOE LA POSSIBILITA DI PROGRAMMARE UNA MAGCHINA PER ESEGUIRE SEQUENZE COMPLESSE DI OPERAZIONI DIVERSE...

| PROGRESSI TECNIGI TRA GLI ANNI 90 E IL 2010 IN TERMINI DI CONTENUTI CHE UN BROWSER PUO MOSTRARE SONO EVIDENTI: IN POGO PIU DI UN DEGENNIO $1 PASSA DA TESTI E FOTOGRAFIE
DIGITALI A VIDEQ GOMPLETI, SOVRAPPOSIZIONI DI GRAFIGA E FOTO GENERATE DAL GOMPUTER, GRAFICA GENERATA DAL COMPUTER GHE INTERAGISGE GON DISEGNI GENERATI DALLUTENTE AL
VOLO, E GOSI VIA. QUESTI MIGLIORAMENTI, TEORICAMENTE RESI POSSIBILI DALLA DIGITALIZZAZIONE DEI GONTENUTI, SONO RESI PRATIGAMENTE FATTIBILI DALLEVOLUZIONE TECNOLOGICA DEL
DISPOSITIVI DIGITALI, COMPOSTI DA GIRGUITI OGNI ANNO PIU MINIATURIZZATI E PIU DENSI DI TRANSISTOR, IL GHE AUMENTA IL NUMERO DI OPERAZIONI CHE UN GOMPUTER E IN GRADO DI
ESEGUIRE PER UNITA DI TEMPO,

VERDICCHIO M., 2018, P.52, P.33, P.36, P.40
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CHE LA TECNOLOGIA DIGITALE E PREDOMINANTE PERCHE
® ® @ PERMETTE UNA PIU FAGILE MEMORIZZAZIONE E TRASMISSIONE DEI
DATI, GHE PORTANO A DUE ASPETTI GHIAVE: LA MEMORIA E LA

CONNETTIVITA..

LA MAGGIOR PARTE DEI SISTEMI ORA SI AFFIDANO Al SEGNALI
® © ® DIGITALI PERCHE SONO MENO INFLUENZATI DAI DISTURBI E QUESTO

LI RENDE PIU FAGILI DA MEMORIZZARE E DA TRASMETTERE SU
LUNGHE DISTANZE RISPETT0 ALSEGNALI ANALOGH

HI MR




.UN ALTRO FATTORE DI SUCCESSO DELLE MEMORIE DIGITALI DERNA DALLA VERSATILTA DL CODICE BINARIO, CHE
PERMETTE Al PROGETTISTI DI COMPUTER DI CREARE
FACILMENTE CODIFICHE, CIOE CORRISPONDENZE
MATEMATICHE TRA SEQUENZE FINITE DI O E 1 ED ENTITA
DEL MONDO FISICO. (UESTAE STATA LA GRANDE INTUIZIONE CHE HA PORTATO LE MEMORIE DIGITALI AL GENTRO DELLTNFORMATICA A
META DEL XX SECOLO: LA POSSIBILITA DI MEMORIZZARE NON SOLO |1 DATI DA ELABORARE, MA
ANCHE LE ISTRUZIONI CON CUI TALI DATI DOVEVANO
ESSERE EL ABORATI.QUESTAFULANASCITA DELLITERAZIONE AUTOMATIZZATA, CIOE LA POSSIBILITA DI PROGRAMMARE UNA MACCHINA
PER ESEGUIRE SEQUENZE GOMPLESSE DI OPERAZIONI DIVERSE...

.| PROGRESSI TEGNICI TRA GLI ANNI90 E IL 2010 IN TERMINI DI CONTENUTI GHE UN BROWSER PUD MOSTRARE SONO EVIDENTI: IN POCO PIU DI UN DEGENNIO S PASSA DA TESTI E FOTOGRAFIE DIGITALL

A VIDEO COMPLETI, SOVRAPPOSIZIONI DI GRAFICA E FOTO GENERATE DAL COMPUTER, GRAFIGA GENERATA DAL COMPUTER CHE INTERAGISCE CON DISEGNI GENERATI DALLUTENTE AL VOLO, E COS|
VIA. QUESTI MIGLIORAMENTI, TEORICAMENTE RESI POSSIBILI DALLA DIGITALIZZAZIONE DEI GONTENUTI, SONO RESI PRATIGAMENTE FATTIBILI DALLEWVOLUZIONE
TECNOLOGICA DEI DISPOSITIVI DIGITALI COMPOSTI DA CIRCUITI
OGNI ANNO PIU MINIATURIZZATI E PIU DENSI DI TRANSISTOR, IL

CHE AUMENTA IL NUMERO DI OPERAZIONI CHE UN
COMPUTER/EwINsGRADO DIJESEGUIRESPER WNIETA DI




123456789012345678901234567390

23



24






Tradurre

traddrre contratto dal lal. TRADUCERE ‘
- p. p. TRADUCTUS - far passare, da TRANS
al di li, e DUCERE condurre (v. Duce).

Condurre qualecuno da un luogo ad un |
altro; Far passare un’opera da una lin-'
gua in un'altra; estens. Esplicare, Inter-
pretare [Traduzione differisce da Versz'one‘
s da Volgarizzamento, perché la prima
bada al senso e s’ingegna di renderlo nel‘
modo pit conveniente all’indole della lin- |
zua nella quale si traduce; la seconda 6
piu letterale e segue passo per passo la
sostruzione analitica, tale quella della
Sacra Scrittura; il terzo si occupa di vol- ‘
zere le lingue morte rendendo popolari e
somuni i soggetti letterari di altre etd,
,ome I'lliade, I'Eneide e simili].

“fy. Tradétto = lat. traduetus;; Tradut-

Oro=trice = Traducitére-trice; T'raduzidne |— lat. |
yraductidonem. ]
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RAPPRESENTAZION

o TUTTOQUELLO GHE COMPARE DIGITALMENTE DESGRITTO,
LOE'IN TERMINE DI | |

e GHIUNQUE POSSIEDE PUO RIGOSTRUIRE G10 GHE
E RAPPRESENTATO DIGITALMENTE
o (QUESTOE QUELLD GHE RENDE LE RAPPRESENTAZIONI
DIGITALI DIVERSE DALLA REALTA: INVEGE DI MUOVERCHIN
UNO SPAZID FISIGO GI STIAMO MUOVENDO NELLO SPAZID
ASTRATTO DEI
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"QUANDO UN SISTEMA ELABORA INFORMAZIONI BASANDOSI SU UNA GODIFIGA, ESSO Si
DIGE DIGITALE. ATTENZIONE: SPESSO S1 PENSA GHE QUESTO AGGETTIVO DERIVI DAL
LATINO DIGITUS (DITO) COME NEL GASO DELLE IMPRONTE DIGITAL,

LEDITA SONO GOMUNQUE GOINVOLTE LA PAROLA INGLESE DIGITALE DERIVA
DAL LATINO DIGITO IL LEGAME STA NEL FATTO GHE 31 USANO LE DITA PER GONTARE.

VERDICCHIO M., 2015, PG. 115



BISOGNA PARTIRE DUNQUE DAL GONGETTO DI NUMERO, SVOLGERE IL GONGETTO DI
NUMERQ DA ANALOGIGO SIMBOLIGD, DALLA LINE NUMBER, AL SISTEMA NUMERIGO

GON GODIGE ASTRATTO.

 PREGISAMENTE DIUNSISTEMAA
BASE DIEGI, GOME LE DITA DELLE DUE MANI. INFATTIA SURA VOLTA “DIGIT
DERIVEREBBE DA “DIGITUS', IN LATINO PER "DITO’.
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Se la letteratura nasce quando qualcuno urla al lupo e il lupo non c’e,

E la fisica comincia quando qualcuno capisce come accendere il fuoco strofinando le pietre,

La matematica quando nasce?

La matematica nasce perche gli esseri umani sono impazienti.

Torneranno i lupi? Saranno piu di noi?
Quanto ci vuole per accendere il fuoco con i sassi?

Gli esseri umani hanno bisogno di segnare il tempo, uno prima, uno dopo.

E per segnare il tempo si sono inventati | numeri:

Allineare i sassolini uno dietro I’altro, annodare un filo stabilire una successione.

CHIARA VALERIO, 2016, PP. 140/143
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QUANDO FACCIO X CON UNO
STRUMENTO INFORMATICO ESEGUO DEI
CALCOLI.

FACCIO X CON UNO STRUMENTO
INFORMATICO.

QUINDI ESEGUO DEI CALCOLI
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IL GOMPUTER E UN ELABORATORE AUTOMATIGO DI SIMBOLI, QUINDI SE
VOGLIAMO AFFIDARE LA SOLUZIONE DI UN PROBLEMA UN GOMPUTER,
SIA IL PROBLEMA SIA LA SOLUZIONE DEVONO ESSERE ESPRESS IN
MANIERA GOMPATIBILE GON IL FUNZIONAMENTO DELLARTEFATTO..... IL
GOMPORTAMENTO DELLARTEFATTO E INTERAMENTE DETERMINATC
DALLA TAVOLA DELLE ISTRUZIONI E G DEVE ESSERE UN ISTRUZIONE DA
ESEGUIRE PER OGNI GONFIGURAZIONE IN GUILARTEFATTO POTREBBE
TROVARSI, ALTRIMENTI ESSO 31 BLOGGHERA. QUESTE
GARATTERISTICHE DELLA TAVOLA DELLISTRUZIONI DETERMINANO UN

PARTICOLARE MODO DI RAGGIUNGERE LA SOLUZIONE DI UN PROBLEMA,
GHIAMATO ALGORITMO.
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A MAGCHINA DI TURING E LA RAPPRESENTAZIONE
ASTRATTA DEL FUNZIONAMENTO DI UN MECCANISMO !
CALCOLD ATTRAVERSD LESECUZIONE DI SEMPLIC
STRUZIONI |

TALE FUNZIONAMENTO ASTRATTO £ IN GRADO DL
PAPPRESENTARE QUELLO CHE FA UNA MACCHINA
QUANDO ESEGUE DEGLI ALGORITMI




Mark Jago
Nottingham University
Computerphile

https://www.voutube.com/watch?v=dNRDvVLACg5Q&list=RDCMUC9-y-6csubWGm2917JiwpnA&start radio=1&rv=dNRDVLACg5Q&t=0



https://www.youtube.com/watch?v=dNRDvLACg5Q&list=RDCMUC9-y-6csu5WGm29I7JiwpnA&start_radio=1&rv=dNRDvLACg5Q&t=0
https://www.youtube.com/watch?v=dNRDvLACg5Q&list=RDCMUC9-y-6csu5WGm29I7JiwpnA&start_radio=1&rv=dNRDvLACg5Q&t=0
https://www.youtube.com/watch?v=dNRDvLACg5Q&list=RDCMUC9-y-6csu5WGm29I7JiwpnA&start_radio=1&rv=dNRDvLACg5Q&t=0
https://www.youtube.com/watch?v=dNRDvLACg5Q&list=RDCMUC9-y-6csu5WGm29I7JiwpnA&start_radio=1&rv=dNRDvLACg5Q&t=0
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ANALISI
ANNOTAZIONE
CONVERSIONE
EDITING

MINING
ELABORAZIONE
RICONOSCIMENTO
TRASCRIZIONE
VISUALIZZAZIONE
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CORRISPONDENZA BIUNIVOGA TRA ENTITA DI
QUALUNQUE TIPO E LINSIEME DEI NUMEHI NATURALI




RELAZIONE ... .

BIUNIVOGA




TRAENTITADI
QUALUNQUETIPO




E LINSIEME DEI NUMERI NATURALI




GUDIFIGA




0234567000456 TS 2T 0
»

7

PUO LAVORARE SOLO CON NUMER



@ 7 2D

GONNIENTALTRO GHE NUMER



INPUT DEVE ESSERE GODIFIGATO



LAVORATO DA ALGORIT A



QUTPUT DEVE ESSERE DEGODIFIGATO



DI T0 DUNQUE GALGOLO:

E POSSIBILE DESGRIVERE UNENTITA IN TERMINI DI NUMERI
QUESTINUMERI POSSOND ESSERE SGAMBIATI TRA PERSONE,
EVENTUALMENTE GONIL SUPPORTO DI COMPUTER E RETI DI
TELEGOMUNICAZIONE

IL FORMATO DI QUESTI NUMERI DEVE ESSERE STABILITO DA
STANDARD UNIVERSALMENTE GONDIVISI

SONO NEGESSARI DISPOSITIVI SPEGIALI PER GREARE OGGETTI
FISIGI DALLA LORD DESGRIZIONE NUMERIGA
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