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MATERIALI 

HTTPS://CS.UNIBG.IT/VERDICCH/DH.HTML

https://cs.unibg.it/verdicch/dh.html
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CALENDARIO CORSO 
RECUPERI E CHIUSURA

•  GIOVEDÌ 23 APRILE              12 - 15                                                 AULA  9 POLIFUNZIONALE  SALVECCHIO 

•  VENERDÌ 24 APRILE              11 - 14                                                                                          AULA  10  SALVECCHIO 

• GIOVEDÌ 30 APRILE              11 - 14                                                                                                AULA  A SEMINARIO 

• VENERDÌ 8 MAGGIO              14 - 17                                                                                                       AULA  1 ROSATE 
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CAP.  4 
4.4 

VERDICCHIO M., L’INFORMATICA PER LA COMUNICAZIONE, FRANCO ANGELI, MILANO, 2023 (TERZA EDIZIONE)
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CAP. 3 
3.3

VERDICCHIO M., CHE COS’È UN COMPUTER, CAROCCI, ROMA, 2023



Che cos’è 
il digitale
Cecilia Scatturin 
Mario Verdicchio

Carocci editore      Bussole 
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CAP. 2 
2.6 

SCATTURIN C., VERDICCHIO M., CHE COS’È IL DIGITALE, CAROCCI, ROMA, IN CORSO DI PUBBLICAZIONE
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TESTO
C O DI

FI C A 

IMMAGINE
SUONO

C O DI
FI C A 
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METODO DIGITALE DEI SUONI



JOHN DAVICK (regista), JOEL MARKS (produttore) 

Sound, acoustics and recording 

(I volti dell’energia. Il suono. Produzione e propagazione del 
suono - Fenomeni sonori - Acustica e registrazione) 

Parte 1 

1986 

Coronet.Films 

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=CHEP3H_I0X4 

FISICA DEL SUONO
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La propagazione è Direttamente proporzionale alla densità del mezzo 





Image courtesy of We Grow Thinkers. (http://wegrowthinkers.weebly.com/)

COSA HANNO TUTTI I SUONI DIVERSI CHE PERCEPIAMO IN COMUNE? 
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ESSERE È ESSERE PERCEPITI

https://www.youtube.com/watch?v=8K8Gx4s_joM





TIMBRO/FORMA DELL’ONDA

A
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 / 
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E

INTENSITA’/ FREQUENZA PICCO



Ampiezza

Lunghezza
Picco Picco

         Frequenza> numero di picchi per unità di tempo (HZ)

Tanto maggiore è la 
l u n g h e z z a d ’ o n d a , 
ovvero la distanza tra i 
due picchi, tanto minore 
è la frequenza, diversa 
l’intensità del suono che 
può essere grave o 
acuta. 



INTENSITA’>Volume

ALTEZZA>Grave\Acuta



TIMBRO> 
differenze di suono a parità di nota
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SUONO
C O DI
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C O DI
FI C A 
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TIMBRO> 
differenze di suono a parità di nota
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CAMPIONAMENTO

• PIÙ CAMPIONI ABBIAMO MIGLIORE È LA 
DESCRIZIONE NUMERICA DELL’ONDA



(1, 23) (2, 30) (3, 28) (4, 30) 
(5, 29) (6,35) (7, 37) (8, 22) 
(9,18) (10, 13) (11, 8) (12, 2) 
(13, 4) (14, 8) (15, 10) (16, 18) 
(17, 20)       …

*
*
*

*
*

*
***

* * * *

* * * *
*
* * *
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Standard MP3





HARDWERE





♬ ♬
Cono

Bobina

Segnale elettrico

Numeri

Campo elettromagnetico

Vibrazioni



♬ ♬
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FANTASIA 

J.ALGAR, S. AMSTRONG, F. BEEBE, N. FERGUSON, J. 
HANDLEY, W. JACKSON, T. HEE, H. LUSKE, B. ROBERTS, P. 
SUTTERFIELD (registi),  

W. DISNEY, B. SCHARPSTEEN (produttorie) 

Leopold Stokowsky, Philadelphia Simphony Orchestra 

1940 

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?
V=NTM48PWOXAO 

COLONNA SONORA
57

https://www.youtube.com/watch?v=NTM48pwoXAo
https://www.youtube.com/watch?v=NTM48pwoXAo


THE GREAT ANIMAL 
ORCHESTRA 
Paris, Fondation Cartier, 
2016 

HTTPS://VIMEO.COM/364836175 THE GREAT ANIMAL ORCHESTRA
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THE GREAT ANIMAL 
ORCHESTRA 
Paris, Fondation Cartier, 
2016 

HTTPS://VIMEO.COM/364836175 BERNIE KRAUSE
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THE GREAT ANIMAL 
ORCHESTRA 
Paris, Fondation Cartier, 
2016 

HTTPS://VIMEO.COM/364836175 THE GREAT ANIMAL ORCHESTRA
61
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https://www.uva.co.uk

https://www.uva.co.uk
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QUANTITA’   VS     QUALITA’
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PER RICORDARE, 
ARCHIVIARE, SERVE 

MEMORIA



DIGITAL HUMANITIES  
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RIASSUMENDO
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๏ 1   DEFINIZIONE 

๏ 2   STORIA E METODO  

๏ 3   FONDAMENTI MATEMATICI . NUMERO 

๏ 4   FONDAMENTI INFORMATICI . CODIFICA 

๏ 5   FONDAMENTI FISICI  . CIRCUITO 

I TESTI 

๏ 6  LE DH APPLICATE A TESTI E DOCUMENTI 

๏ 7   PROBLEMI DI METODO 

๏ 8   CONVERGENZE DISCIPLINARI: IL TESTO 

GLI OGGETTI 

๏ 9   LA CODIFICA DELLE IMMAGINI DIGITALI  

๏ 10 LO STATUTO DELLE IMMAGINI DIGITALI 

๏ 11  LE DH APPLICATE ALLE IMMAGINI 

I SUONI 

๏ 12 LA CODIFICA DEI SUONI DIGITALI 

๏ 13 NARRAZIONI MULTIMEDIALI E MEMORIA 

๏ 14 ASPETTI GESTIONALI 

๏ 15 DH VISIONI
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S T A T U T

MEMORIA
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“LA MEMORIA INTEGRA TRA DI LORO PROCESSI 
MOLTO DIFFERENZIATI CHE CONTRIBUISCONO, 
CONGIUNTAMENTE, A FORMARE UNA TRAMA 
CONNETTIVA -PER MOLTI ASPETTI ANCORA 
INESPLORATA - TRA PERCEZIONE, IMMAGINAZIONE E 
PENSIERO.  
DEFINIAMO DUNQUE PROVVISORIAMENTE LA 
MEMORIA COME LA CAPACITÀ DELLA MENTE DI 
RECUPERARE INFORMAZIONI CON CUI È VENUTA IN 
CONTATTO IN PASSATO, NON PIÙ PRESENTI ALLA SUA 
PERCEZIONE.  
DA UN LATO, ESSA È LA RIATTUALIZZAZIONE DI 
UN'ESPERIENZA PASSATA. IN QUANTO TALE, È 
VA LU TA B I L E I N T E R M I N I D I F E D E LTÀ E D I 
ACCURATEZZA…. D'ALTRO CANTO, L'INFORMAZIONE 
NON È PIÙ PRESENTE NEL CAMPO PERCETTIVO 
ATTUALE, E QUINDI LA MEMORIA È UN'ATTIVITÀ DI 
RICOSTRUZIONE DI ELEMENTI ASSENTI. IN QUANTO 
TALE È VALUTABILE PER LA SUA CAPACITÀ DI 
COGLIERE GLI ASPETTI ESSENZIALI, IL SUCCO, DI 
QUELLO CHE STA CERCANDO DI RICREARE.” 
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PERCEZIONE

RI - ATTUALIZZAZIONE

TEMPO

RI 
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PERSONA CHE RI .CORDA

DESCRIZIONE EVENTO

EVENTO
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PERSONA - PERSONE
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MNEMOSYNE

IL POETA SIMONIDE DI CEO
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M N E M O S



79

Jeff Wall, Raffica di vento



Memoria



10000 ANNI
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S T A T U T

MEMORIA DIGITALE



Memorie digitali

CD/DVD

SD card

USB key

RAM

Magnetic 
Hard Disk

Solid State Disk



56789012345678345678
90123456456789012345
67567890123456786789
01234567890123456789

01101010

Memoria



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011

Operandi
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0001

0010

0011

Operatori
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0000
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0010

0011

Indirizzi



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011

Operandi

il computer 
«ricorda» i dati



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011

Operatori

il computer 
«ricorda» cosa 
fare con i dati



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011

Indirizzi

il computer 
«ricorda» dove 

trovare i dati





APRI QUEL FILE,  
TROVA E SOSTITUISCI  
OGNI OCCORRENZA DI 
"COMPUTER" CON 
 “MACINA NUMERI”.



APRI QUEL FILE,  
TROVA E SOSTITUISCI  
OGNI OCCORRENZA DI 
"COMPUTER" CON 
 “MACINA NUMERI”.

OPERANDI/DATI



APRI QUEL FILE,  
TROVA E SOSTITUISCI  
OGNI OCCORRENZA DI 
"COMPUTER" CON 
 “MACINA NUMERI”.

OPERATORI \ISTRUZIONI



APRI QUEL FILE,  
TROVA E SOSTITUISCI  
OGNI OCCORRENZA DI 
"COMPUTER" CON 
 “MACINA NUMERI”.

INDIRIZZI \ RIFERIMENTI



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011



APRI QUEL FILE,  
TROVA E SOSTITUISCI  
OGNI OCCORRENZA DI 
"COMPUTER" CON 
 “MACINA NUMERI”.



1. Vi alla primo carattere all'inizio del file. 

2. Se quel carattere inizia con una sequenza che forma la 
parola "computer", sostituisci quella sequenza con “macina 
numeri”, altrimenti lascia i caratteri così come sono. 

3. Passa al carattere successivo. 

4. Ripeti 2 e 3 fino alla fine del file.



1. Vi alla primo carattere all'inizio del file. 

2. Se quel carattere inizia con una sequenza che forma la 
parola "computer", sostituisci quella sequenza con “macina 
numeri”, altrimenti lascia i caratteri così come sono. 

3. Passa al carattere successivo. 

4. Ripeti 2 e 3 fino alla fine del file.



0101010101010101010100
1010101010101010101001
0101010101010101010010
010101010101010101010

RI PETERE
RI CORDARE

RE CUPERARE
RI FERIMENTO



0101010101010101010100
1010101010101010101001
0101010101010101010010
010101010101010101010

DOVE È L’INIZIO,  
DOVE LA FINE?



DA 10200 

A    35704

10200

35704

QUALE E’ L’INDIRIZZO DEL FILE?



01101010
11001110
11011011
10001011

0000

0001

0010

0011

Una memoria immagazzina dati. 

Una memoria memorizza istruzioni. 

Il sistema di indirizzi di una memoria permette 

la ripetizione, conosciuta anche come 

ITERAZIONE.



AUTOMAZIONE





1. Vi alla primo carattere all'inizio del file. 

2. Se quel carattere inizia con una sequenza che forma la 
parola "computer", sostituisci quella sequenza con “macina 
numeri”, altrimenti lascia i caratteri così come sono. 

3. Passa al carattere successivo. 

4. Ripeti 2 e 3 fino alla fine del file.



QUANTITA’



Verdicchio M., L’informatica per la comunicazione, Franco Angeli, Milano, 
2015 (seconda edizione) 
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The Great Animal Orchestra, https://vimeo.com/364836175 
idagio 
https://www.uva.co.uk 
https://www.uva.co.uk/features/great-animal-orchestra-cartier-
foundation 

WEBGRAPHY
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https://vimeo.com/364836175
https://www.uva.co.uk


Cecilia Scatturin, Le immagini sul risvolto interno degli occhi: storia dell'arte e 
neuroscienze, Doctoral Thesis (PhD- Doctoral School:	 Humanities, Philosophy, 
History and Cultural Heritage (till the a.y. 2010-11), Università degli studi di 
Trento, 2012, http://eprints-phd.biblio.unitn.it/756/  
s.v. “Memoria”, in Psiche, Dizionario storico di psicologia, psichiatria, 
psicanalisi, neuroscienze. A cura di Francesco Barale, Mauro Bertani, Vittorio 
Gallese, Stefano Mistura, Adriano Zampeperini, volume II (L-Z), Einaudi Torino 
2007 
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https://www.artribune.com/arti-visive/2020/11/atlante-mnemosyne-
aby-warburg-mostra-online/ 
https://warburg.sas.ac.uk 
https://warburg.sas.ac.uk/aby-warburg-bilderatlas-mnemosyne-virtual-
exhibition
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https://www.artribune.com/arti-visive/2020/11/atlante-mnemosyne-aby-warburg-mostra-online/
https://warburg.sas.ac.uk
https://warburg.sas.ac.uk/aby-warburg-bilderatlas-mnemosyne-virtual-exhibition
https://warburg.sas.ac.uk/aby-warburg-bilderatlas-mnemosyne-virtual-exhibition

