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L'esercizio n. 4 DEVE essere svolto e consegnatodiwn foglio separato

ESERCIZIO 1

lllustrare il protocollo RIP (compreso I'algoritnth routing in esso implementato), mostrando |l
problema detounting to infinity.

ESERCIZIO 2

Mostrare le proprieta dell’algoritmmmngestion avoidance utilizzato dal protocollo TCP in
riferimento aefficienza e fairness.

ESERCIZIO 3

Spiegare i problemi déerminali nascosti e deiterminali esposti presenti nelle WLAN, illustrando
altresi una loro soluzione (solo peeiminali nascosti).

ESERCIZIO 4 (da svolgere su un foglio separato)

Un Token Bucket con capacita del buffer dei token pari a Gu.max=1000 kb, peak rate pari a py,=4
Mb/s e token rate pari a ry,=2 Mb/s riceve dati da una sorgente che genera traffico a 5 Mb/s per
0.5 s, passando quindi a 2.5 Mb/s fino a 1.5 s e smettendo poi di trasmettere. Ipotizzando un buffer
dei pacchetti di capacita pari a q1mex=800 kb, si calcolino:
a) Il profilo di traffico in uscita dal Token Buckespecificando anche I'occupazione nel tempo
del buffer dei tokenge dei pacchettiq
b) Il traffico perso in ingresso al Token Bucket.
c) Il rate medio di servizio sperimentato dallaggote di traffico.
All'uscita del Token Bucket viene posto un LeakycRet con buffer dei pacchetti di capacita
O2.max=400 kb e rate di generazione dei token pap=8Mb/s. Si determinino:
d) Il profilo di traffico in uscita alla serie TokeBucket — Leaky Bucket, specificando anche
I'occupazione nel tempo dei buffer dei pacchetti q
e) Il traffico perso in ingresso al Leaky Buckel &affico complessivamente perso dal
sistema.
f) Il rate medio di servizio sperimentato dallagemte di traffico.



